
ЛИСТ ПЕРСОНАЖА

ИМЯ ПЕРСОНАЖА КАМПАНИЯ

КЛАСС И УРОВЕНЬ ECL РАСА/ШАБЛОН РАЗМЕР ПОЛ

МИРОВОЗЗРЕНИЕ РЕЛИГИЯ/БОЖЕСТВО РОСТ ВЕС ВНЕШНОСТЬ

ХАРАКТЕРИСТИКИ БОЙ ХИТЫ

СИЛ
Сила

ЛОВ
Ловкость

ВЫН
Выносливость

ИНТ
Интеллект

ОБА
Обаяние

МДР
Мудрость

ЗНАЧЕНИЕ МОДИФ . ВР. МОДИФ.

ЗНАЧЕНИЕ МОДИФ . ВР. МОДИФ.

ЗНАЧЕНИЕ МОДИФ . ВР. МОДИФ.

ЗНАЧЕНИЕ МОДИФ . ВР. МОДИФ.

ЗНАЧЕНИЕ МОДИФ . ВР. МОДИФ.

ЗНАЧЕНИЕ МОДИФ . ВР. МОДИФ.

БАЗОВАЯ АТАКА

ОРУЖИЕ АТАКА УРОН КРИТ.

ДАЛЬНОСТЬ ТИП ЗАМЕТКИ/БОЕПРИПАСЫ

УРОН КРИТ.АТАКАОРУЖИЕ

ДАЛЬНОСТЬ ТИП ЗАМЕТКИ/БОЕПРИПАСЫ

УРОН КРИТ.АТАКАОРУЖИЕ

ДАЛЬНОСТЬ ТИП ЗАМЕТКИ/БОЕПРИПАСЫ

УРОН КРИТ.АТАКАОРУЖИЕ

ДАЛЬНОСТЬ ТИП ЗАМЕТКИ/БОЕПРИПАСЫ

СКОРОСТЬ ИНИЦИАТИВА

БАЗОВАЯ
АТАКА

+

ВР. ЗНАЧЕН.

ВР. ЗНАЧЕН.

ВР. ЗНАЧЕН.

ВР. ЗНАЧЕН.

ВР. ЗНАЧЕН.

ВР. ЗНАЧЕН.

ЗАХВАТ

=

ВСЕГО
МОДИФ.

СИЛЫ

+ МОДИФ.
РАЗМЕРА

+ ИНЫЕ
МОДИФ.

СПАСБРОСКИ

ВСЕГО

=

=

БАЗОВЫЙ С/Б

+

+

+

МОДИФ.
ХАРАКТЕРИСТ

+

+

+

МОДИФ.
МАГИИ

+

+

+

ИНЫЕ
МОДИФ.

+

+

+

ВРЕМ.
МОДИФ.

СТОЙКОСТЬ (ВЫН)

РЕАКЦИЯ (ЛОВ)

ВОЛЯ (МДР)

СИТУАЦИОННЫЕ
МОДИФИКАТОРЫ

ЗАЩИТА

ЩИТДОСПЕХИ
+ЗА

ВСЕГО
+

ЛОВКОСТЬ
+

РАЗМЕР

=

= 10 + ПРИРОД
НАЯ

+ + ОТРАЖЕ
НИЕ

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ  МОДИФИКАТОРЫ
+

ЗАЩИТА
(КАСАТЕЛЬНЫЕ АТАКИ)

ЗАЩИТА
(НЕПОДГОТОВЛЕННАЯ)

НАДЕТЫЕ ДОСПЕХИ

ИСПОЛЬЗУЕМЫЙ ЩИТ

МАКС. ЛОВ ВЕСШТРАФ ЗА ДОСПЕХИ

ШТРАФ ЗА ДОСПЕХИ ВЕСМАКС. ЛОВ

ОСОБАЯ
ЗАЩИТА



СНАРЯЖЕНИЕОПЫТ

ИМУЩЕСТВО НА СЕБЕ
ПРЕДМЕТ ВЕСМЕСТОНАХОЖДЕНИЕ

ВЕСМЕСТОНАХОЖДЕНИЕПРЕДМЕТ

ИМУЩЕСТВО НЕ НА СЕБЕ

НАДЕТЫЕ МАГИЧЕСКИЕ ПРЕДМЕТЫ

ГОЛОВА (венец, шляпа, шлем или ковчег)

ГЛАЗА (линзы или очки)

ШЕЯ (амулет, брошь, медальон, подвеска или оберег)

ПЛЕЧИ (плащ, пелерина или накидка)

КОЛЬЦО №1

КОЛЬЦО №2

ТЕЛО (мантия или доспехи)

РУКИ (перчатки или рукавицы)

ЗАПЯСТЬЯ (наручи или браслеты)

ТОРС (куртка, сорочка или рубаха)

БЕДРА (пояс или кушак)

НОГИ (сапоги, туфли или ботинки)

ГРУЗОПОДЪЕМ
НОСТЬ

ЛЕГКАЯ

СРЕДНЯЯ

ТЯЖЕЛАЯ

ПРИПОДНЯТЬ
С ЗЕМЛИ

ТЯНУТЬ
ВОЛОКОМ

ДЕНЬГИ, ДРАГОЦЕННЫЕ КАМНИ И ИНЫЕ ЦЕННОСТИ



МАГИЯ ЗАКЛИНАНИЯ
ДОМЕНЫ (ТОЛЬКО ЖРЕЦ)

НАЗВАНИЕ ДОМЕНА ДАРОВАНИЕ

ДАРОВАНИЕНАЗВАНИЕ ДОМЕНА

СПЕЦИАЛИЗАЦИЯ (ТОЛЬКО ВОЛШЕБНИК)

ШКОЛА СПЕЦИАЛИЗАЦИИ
(+2 К ОПРЕДЕЛЕНИЮ

ЗАКЛИНАНИЙ ДЛЯ ИЗУЧЕНИЯ
ЗАКЛИНАНИЙ ИЗБРАННОЙ

ШКОЛЫ)

ЗАПРЕТНАЯ ШКОЛА ЗАПРЕТНАЯ ШКОЛА

РИСК НЕУДАЧИ ЗАКЛИНАНИЯ %

ИЗГНАНИЕ НЕЖИТИ

3 + МОДИФИКАТОР ОБА
(+4 С НАВЫКОМ

ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО
ИЗГНАНИЯ)

1к20 + МОДИФИКАТОР ОБА 2к6 + УРОВЕНЬ ЖРЕЦА +
МОДИФИКАТОР ОБА

РАЗ В ДЕНЬ ПРОВЕРКА ИЗГНАНИЯ УЩЕРБ ОТ ИЗГНАНИЯ

СПАСБРОСОК ОТ ЗАКЛИНАНИЙ (МОДИФ. Сл)

СИТУАЦИОННЫЕ МОДИФИКАТОРЫ

ИЗВЕСТ.
ЗАКЛИН.

Сл
С/Б КРУГ

ЗАКЛИН.
В ДЕНЬ

БОНУС
ЗАКЛИН.

ЗАКЛИН.
В ДЕНЬКРУГ

ИЗВЕСТ.
ЗАКЛИН.

Сл
С/Б

БОНУС
ЗАКЛИН.

0-ой 5-ый

2-ой 7-ой

1-ый 6-ой

4-ый 9-ый

3-ий 8-ой

ПСИОНИКА
ПСИ-СИЛЫ

СИЛ ИЗВЕСТНО МАКС. ИЗВЕСТНЫЙ КРУГ СИЛЫ

ПЕРВИЧНАЯ
ДИСЦИПЛИНА

ПСИ ПУНКТЫ

ЯРОСТЬ

ЯРОСТЬ/ДЕНЬ ДЛИТЕЛЬНОСТЬ БОНУС С/Б ВОЛИ ШТРАФ К ЗаБОНУС СИЛ/ТЕЛ

ЯРОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНО РАУНДОВ ПРОШЛО

СПУТНИК, ПРИЖИВАЛ, ГОМУНКУЛ, КОНЬ ИЛИ ПСИ-КРИСТАЛЛ

ИМЯ ТИП СУЩЕСТВА

СИЛ ВЫН ИНТ ОБАМДРЛОВ
СКОРОСТЬ ИНИЦИАТИВА

ХИТЫ

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ
МОДИФИКАТОРЫ

ДОСПЕХИ
+ЗА

ВСЕГО ЛОВКОСТЬ
+

РАЗМЕР
= 10 + ПРИРОД

НАЯ

+ + ОТРАЖЕ
НИЕ

+
Касательная За Неподготов. За

СТОЙКОСТЬ (ВЫН)

РЕАКЦИЯ (ЛОВ)

ВОЛЯ (МДР)

СПАСБРОСКИ АТАКИ

КРИТ.УРОНАТАКАОРУЖИЕ

КРИТ.УРОНАТАКАОРУЖИЕ

КРИТ.УРОНАТАКАОРУЖИЕ

ЗАХВАТ

ХАРАКТЕР

УМЕНИЯ
+

+

+

+

+

+

НАВЫКИ

+

+

+

+

+

+

ОСОБЫЕ СПОСОБНОСТИ ТРЮКИ



КАМПАНИЯ

УМЕНИЯ РАСОВЫЕ ЧЕРТЫ/КЛАССОВЫЕ СПОСОБНОСТИ

кл
ас

со
во

е?

НАЗВАНИЕ УМЕНИЯ

КЛЮЧЕВАЯ
ХАРАКТЕ
РИСТИКА

МОДИФ.
УМЕНИЯ РАНГ

МОДИФ.
ХАРАКТЕ
РИСТИКИ

ИНЫЕ
МОДИФ.

Акробатика* ЛОВ ++=
Бесшумность* ◆ ЛОВ ++=
Верховая езда ◆ ЛОВ ++=
Взлом ЛОВ ++=
Внимательность ◆ МДР ++=
Выживание ◆ МДР ++=
Высвобождение* ◆ ЛОВ ++=
Выступление (актер) ◆ ОБА ++=
Выступление (духовые) ◆ ОБА ++=
Выступление (клавишные) ◆ ОБА ++=
Выступление (оратор) ◆ ОБА ++=
Выступление (пение) ◆ ОБА ++=
Выступление (струнные) ◆ ОБА ++=
Выступление (танцы) ◆ ОБА ++=
Выступление (ударные) ◆ ОБА ++=
Выступление (юмор) ◆ ОБА ++=
Выступление ( _____________ ) ◆ ОБА ++=
Вязание узлов ◆ ЛОВ ++=
Запугивание ◆ ОБА ++=
Знания (география) ИНТ ++=
Знания (двор/знать) ИНТ ++=
Знания (иные миры) ИНТ ++=
Знания (история) ИНТ ++=
Знания (магия) ИНТ ++=
Знания (местность) ИНТ ++=
Знания (подземелья) ИНТ ++=
Знания (природа) ИНТ ++=
Знания (псионика) ИНТ ++=
Знания (религия) ИНТ ++=
Знания (строительство/инженер) ИНТ ++=
Знания ( _____________________ ) ИНТ ++=
Концентрация ◆ ВЫН ++=
Лазание* ◆ СИЛ ++=
Лечение ◆ МДР ++=
Ловкость рук* ЛОВ ++=
Маскировка* ◆ ЛОВ ++=
Обман ◆ ОБА ++=
Определение заклинаний ИНТ ++=
Определение псионики ИНТ ++=
Оценка ◆ ИНТ ++=
Перевоплощение ◆ ОБА ++=
Переговоры ◆ ОБА ++=
Плавание* ◆ СИЛ ++=
Подделка ◆ ИНТ ++=
Поиск ◆ ИНТ ++=
Поломка ИНТ ++=
Применен. магических. предметов ОБА ++=
Применен. пси-предметов ОБА ++=
Проницательность ◆ МДР ++=
Профессия ( _________________ ) МДР ++=
Профессия ( _________________ ) МДР ++=
Профессия ( _________________ ) МДР ++=
Прыжки* ◆ СИЛ ++=
Равновесие* ◆ ЛОВ ++=
Расшифровка ИНТ ++=
Ремесло ( __________________ ) ◆ ИНТ ++=
Ремесло ( __________________ ) ◆ ИНТ ++=
Ремесло ( __________________ ) ◆ ИНТ ++=
Самогипноз МДР ++=
Сбор сведений ◆ ОБА ++=
Слух ◆ МДР ++=
Уход за животным ОБА ++=
______________________________ _______ ++=
______________________________ _______ ++=
______________________________ _______ ++=

Умения, выделенные курсивом, связаны с псионикой.

 □Пометьте этот квадрат галочкой, если это ваше классовое умение.

 ◆ Отмечает умение, которое можно использовать без подготовки (не имея в нем ранга).
* К этому умению применяется штраф за доспехи (двойной штраф для Плавания).

НАВЫКИ

ЯЗЫКИ

СОВМЕСТИМОСТЬ УМЕНИЙ

5+ РАНГ
В УМЕНИИ... ДАЕТ БОНУС +2 К...

проверкам Равновесия и ПрыжковАкробатика
проверкам Знания (природа)Выживание
проверкам Вязания узлов для связывания/развязыванияВысвобождение
проверкам Выживания, чтобы не заблудиться и избежать
опасностей

Знания (география)

проверкам ПереговоровЗнания (двор/знать)
проверкам Выживания в иных мирахЗнания (иные миры)
проверкам Знания преданий (классовая способность барда)Знания (история)
проверкам Определения заклинанийЗнания (магия)
проверкам Сбора сведенийЗнания (местность)
проверкам Выживания под землейЗнания (подземелья)
проверкам Выживания не под землейЗнания (природа)
проверкам Определения псионикиЗнания (псионика)
проверкам Изгнания/Подавления нежитиЗнания (религия)
проверкам Поиска потайных дверей и полостейЗнания (строй/инж)
проверкам СамогипнозаКонцентрация
проверкам Запугивания, Ловкости рук и Переговоров.
Проверкам Первоплощения, когда надо играть роль.

Обман

проверкам Примен. маг. предметов, связанных со свиткамиОпред. заклинананий
проверкам Примен. пси-предметов, связанных с камнями силыОпред. псионики
проверкам Выживания для хождения по следуПоиск
проверкам Определения заклинаний для расшифровки свитковПрим. маг. предметов
проверкам Определения псионики для контакта с камнями силыПрим. пси-предметов
проверкам ПереговоровПроницательность
проверкам АкробатикиПрыжки
проверкам Примен. маг. предметов, связанных со свиткамиРасшифровка
проверкам Оценки соответствующих предметовРемесло
проверкам Знания (псионика)Самогипноз
проверкам Верховой езды и Понимания животных (следопыт)Уход за животным
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ЛИСТ ПЕРСОНАЖА
ХАРАКТЕРИСТИКИ
БОЙ
ХИТЫ
СИЛ
Сила 
ЛОВ
Ловкость 
ВЫН
Выносливость
ИНТ
Интеллект 
ОБА
Обаяние 
МДР
Мудрость 
+
ЗАХВАТ
=
+
+
СПАСБРОСКИ
=
=
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
СТОЙКОСТЬ (ВЫН)
РЕАКЦИЯ (ЛОВ)
ВОЛЯ (МДР)
СИТУАЦИОННЫЕ МОДИФИКАТОРЫ
ЗАЩИТА
+
ЗА
+
+
=
=
10
+
+
+
+
ОСОБАЯ ЗАЩИТА
СНАРЯЖЕНИЕ
ОПЫТ
ИМУЩЕСТВО НА СЕБЕ
ПРЕДМЕТ
ВЕС
МЕСТОНАХОЖДЕНИЕ
ВЕС
МЕСТОНАХОЖДЕНИЕ
ПРЕДМЕТ
ИМУЩЕСТВО НЕ НА СЕБЕ
НАДЕТЫЕ МАГИЧЕСКИЕ ПРЕДМЕТЫ
ГРУЗОПОДЪЕМ НОСТЬ
МАГИЯ
ЗАКЛИНАНИЯ
ДОМЕНЫ (ТОЛЬКО ЖРЕЦ)
СПЕЦИАЛИЗАЦИЯ (ТОЛЬКО ВОЛШЕБНИК)
%
ИЗГНАНИЕ НЕЖИТИ
РАЗ В ДЕНЬ
ПРОВЕРКА ИЗГНАНИЯ
УЩЕРБ ОТ ИЗГНАНИЯ
(МОДИФ. Сл)
ИЗВЕСТ. ЗАКЛИН.
Сл 
С/Б    
КРУГ  
ЗАКЛИН. В ДЕНЬ  
БОНУС ЗАКЛИН.
ЗАКЛИН. В ДЕНЬ  
КРУГ  
ИЗВЕСТ. ЗАКЛИН.
Сл 
С/Б    
БОНУС ЗАКЛИН.
0-ой  
5-ый  
2-ой 
7-ой 
1-ый 
6-ой  
4-ый 
9-ый 
3-ий 
8-ой  
ПСИОНИКА
ПСИ-СИЛЫ
ЯРОСТЬ
ЯРОСТИ ИСПОЛЬЗОВАНО
СПУТНИК, ПРИЖИВАЛ, ГОМУНКУЛ, КОНЬ ИЛИ ПСИ-КРИСТАЛЛ
+
ЗА
+
=
10
+
+
+
+
СТОЙКОСТЬ (ВЫН)
РЕАКЦИЯ (ЛОВ)
ВОЛЯ (МДР)
СПАСБРОСКИ
АТАКИ
УМЕНИЯ
+
+
+
+
+
+
НАВЫКИ
+
+
+
+
+
+
ОСОБЫЕ СПОСОБНОСТИ
ТРЮКИ
УМЕНИЯ
РАСОВЫЕ ЧЕРТЫ/КЛАССОВЫЕ СПОСОБНОСТИ
классовое?
НАЗВАНИЕ УМЕНИЯ
КЛЮЧЕВАЯ ХАРАКТЕ РИСТИКА
МОДИФ. УМЕНИЯ
РАНГ
МОДИФ. ХАРАКТЕ РИСТИКИ
ИНЫЕ МОДИФ.
Акробатика*
ЛОВ
+
+
=
Бесшумность* ◆ 
ЛОВ
+
+
=
Верховая езда ◆ 
ЛОВ
+
+
=
Взлом
ЛОВ
+
+
=
Внимательность ◆ 
МДР
+
+
=
Выживание ◆ 
МДР
+
+
=
Высвобождение* ◆ 
ЛОВ
+
+
=
Выступление (актер) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление (духовые) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление (клавишные) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление (оратор) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление (пение) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление (струнные) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление (танцы) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление (ударные) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление (юмор) ◆ 
ОБА
+
+
=
Выступление ( _____________ ) ◆ 
ОБА
+
+
=
Вязание узлов ◆ 
ЛОВ
+
+
=
Запугивание ◆ 
ОБА
+
+
=
Знания (география)
ИНТ
+
+
=
Знания (двор/знать)
ИНТ
+
+
=
Знания (иные миры)
ИНТ
+
+
=
Знания (история)
ИНТ
+
+
=
Знания (магия)
ИНТ
+
+
=
Знания (местность)
ИНТ
+
+
=
Знания (подземелья)
ИНТ
+
+
=
Знания (природа)
ИНТ
+
+
=
Знания (псионика)
ИНТ
+
+
=
Знания (религия)
ИНТ
+
+
=
Знания (строительство/инженер)
ИНТ
+
+
=
Знания ( _____________________ )
ИНТ
+
+
=
Концентрация ◆ 
ВЫН
+
+
=
Лазание* ◆
СИЛ
+
+
=
Лечение ◆
МДР
+
+
=
Ловкость рук*
ЛОВ
+
+
=
Маскировка* ◆
ЛОВ
+
+
=
Обман ◆
ОБА
+
+
=
Определение заклинаний
ИНТ
+
+
=
Определение псионики
ИНТ
+
+
=
Оценка ◆
ИНТ
+
+
=
Перевоплощение ◆
ОБА
+
+
=
Переговоры ◆
ОБА
+
+
=
Плавание* ◆
СИЛ
+
+
=
Подделка ◆
ИНТ
+
+
=
Поиск ◆
ИНТ
+
+
=
Поломка
ИНТ
+
+
=
Применен. магических. предметов
ОБА
+
+
=
Применен. пси-предметов
ОБА
+
+
=
Проницательность ◆
МДР
+
+
=
Профессия ( _________________ )
МДР
+
+
=
Профессия ( _________________ )
МДР
+
+
=
Профессия ( _________________ )
МДР
+
+
=
Прыжки* ◆
СИЛ
+
+
=
Равновесие* ◆
ЛОВ
+
+
=
Расшифровка
ИНТ
+
+
=
Ремесло ( __________________ ) ◆
ИНТ
+
+
=
Ремесло ( __________________ ) ◆
ИНТ
+
+
=
Ремесло ( __________________ ) ◆
ИНТ
+
+
=
Самогипноз
МДР
+
+
=
Сбор сведений ◆
ОБА
+
+
=
Слух ◆
МДР
+
+
=
Уход за животным
ОБА
+
+
=
______________________________
_______
+
+
=
______________________________
_______
+
+
=
______________________________
_______
+
+
=
Умения, выделенные курсивом, связаны с псионикой.
 □Пометьте этот квадрат галочкой, если это ваше классовое умение.
 ◆ Отмечает умение, которое можно использовать без подготовки (не имея в нем ранга).
* К этому умению применяется штраф за доспехи (двойной штраф для Плавания). 
 
НАВЫКИ
ЯЗЫКИ
СОВМЕСТИМОСТЬ УМЕНИЙ
5+ РАНГ 
В УМЕНИИ...
ДАЕТ БОНУС +2 К...
проверкам Равновесия и Прыжков
Акробатика
проверкам Знания (природа)
Выживание
проверкам Вязания узлов для связывания/развязывания
Высвобождение
проверкам Выживания, чтобы не заблудиться и избежать опасностей
Знания (география)
проверкам Переговоров
Знания (двор/знать)
проверкам Выживания в иных мирах
Знания (иные миры)
проверкам Знания преданий (классовая способность барда)
Знания (история)
проверкам Определения заклинаний
Знания (магия)
проверкам Сбора сведений
Знания (местность)
проверкам Выживания под землей
Знания (подземелья)
проверкам Выживания не под землей
Знания (природа)
проверкам Определения псионики
Знания (псионика)
проверкам Изгнания/Подавления нежити
Знания (религия)
проверкам Поиска потайных дверей и полостей
Знания (строй/инж)
проверкам Самогипноза
Концентрация
проверкам Запугивания, Ловкости рук и Переговоров. Проверкам Первоплощения, когда надо играть роль.
Обман
проверкам Примен. маг. предметов, связанных со свитками
Опред. заклинананий
проверкам Примен. пси-предметов, связанных с камнями силы
Опред. псионики
проверкам Выживания для хождения по следу
Поиск
проверкам Определения заклинаний для расшифровки свитков
Прим. маг. предметов
проверкам Определения псионики для контакта с камнями силы
Прим. пси-предметов
проверкам Переговоров
Проницательность
проверкам Акробатики
Прыжки
проверкам Примен. маг. предметов, связанных со свитками
Расшифровка
проверкам Оценки соответствующих предметов
Ремесло
проверкам Знания (псионика)
Самогипноз
проверкам Верховой езды и Понимания животных (следопыт)
Уход за животным
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